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MAGIE DER NACHT

Wenn die Nacht anbricht, beginnt euer Staunen! Zur Kinder-
museumsnacht 6ffnen Museen, Biihnen, Archive und Werkstatten
ihre Tiren — und ihr kénnt die Nacht mit allen Sinnen entdecken.
Zwischen flackerndem Licht und ratselhaften Schatten erwachen
Geschichten, Farben beginnen zu leuchten, Klange erfillen

die Dunkelheit, und alte Orte zeigen ihre verborgenen Wunder.

Taucht ein in fantastische Welten: Lauscht spannenden Geschich-
ten, forscht wie kleine Entdecker, bastelt glitzernde Kunstwerke
oder erlebt Musik, die euch begeistert. Ob ihr leise die Geheimnisse
der Nacht beobachtet oder frohlich tber die Gange huscht —diese
Nacht steckt voller besonderer Momente, die ihr so schnell nicht
vergessen werdet!



ab 4 Jahre

ab 6 Jahre

ab 6 Jahre

STADTFUHRUNG

18 Uhr

Schatten erzihlen Geschichten

Mit dem Untergang der Sonne erwacht die Stadt zum Traumen:
Lichter flackern, Schatten huschen liber Mauern und alte Hauser
flistern ihre Geschichten. Entdeckt die Faszination der hereinbre-
chenden Nacht und liftet Ratsel der schlafenden Stadt.
Treffpunkt: vor dem Rathaus | Dauer max. 60 Min.

KINDERSTADTRALLYE

Sobald die Nacht Giber Zwickau hereinbricht, beginnen Mauern zu
flistern und Hauser erzahlen ihre Geschichten. Entdeckt auf dem
Stadtabenteuer bekannte Orte von ihrer verborgenen Seite.

Die Entdeckerhefte gibt es in den teilnehmenden Einrichtungen.
Alle Lésungen eintragen, Aufgabenblatt abgeben und mit etwas
Gluck tolle Preise gewinnen.

THEATER PLAUEN-ZWICKAU Hauptmarkt

16 bis 19.30 Uhr

Die Zauberflote erwacht

Taucht ein in Mozarts ,,Die Zauberflote!“ Lernt ein Opernlied, ver-
wandelt euch in Papagenos bunte Vogel, entdeckt den wundervol-
len Malsaal und erlebt einen funkelnden Showdown voller Musik,
Farben und Fantasie.

Treffpunkt: Biihneneingang / Dauer ca. 60 Min.

Voranmeldung unter 0375 27411-4647 oder -4648




DOM ST. MARIEN

16 bis 21 Uhr

Lichter, Zeichen und leise Wunder

Folgt dem Sternenweg und entdeckt Strahlendes, Verborgenes und
kleine Uberraschungen im nachtlichen Dom — eine leuchtende
Entdeckungsreise fur alle Sinne.

19 Uhr

GroRe Wunder und ein Tee

In ruhiger Atmosphare héren wir Geschichten aus dem Alten
Testament —von Mut, auRBergewdhnlichen Kraften und Hoffnung,
die selbst im Dunkeln wachst.

Wo: Sakristei | Dauer 45 bis 60 Min.

STADTARCHIV ZWICKAU

16.30 und 18 Uhr
Geheime Seiten & klingende Schatten

Zwischen alten Akten und dunklen Gangen treffen Geschichten von
friher auf Musik von heute. Eine Flihrung voller Klange, Ratsel und
uberraschender Entdeckungen.

Treffpunkt: Haupteingang | Dauer ca. 45 Min.
Hochstteilnehmerzahl: je Tour 15 Kinder plus 1 Begleitperson
Voranmeldung unter stadtarchiv@zwickau.de oder 0375 834700
—in Kooperation mit dem Robert Schumann Konservatorium —



SCHULER-LAB DER WHZ

16 bis 21 Uhr

Magisches Nachtlabor

Leuchtendes Wasser, geheimnisvolle Farben und leuchtende Effekte
verwandeln Experimente in echte Wunder. Entdecke, wie Wissen-
schaft und Magie zusammenfliel3en!

Treffpunkt: Foyer Schiiler-Lab / Dauer ca. 45 Min.

Teilnahme nur nach Voranmeldung méglich!
Fiir die Anmeldung QR-Code nutzen.

Die Tiiren 6ffnen ca. 10 Minuten vor Beginn. Seid plinktlich!
Nachzligler kénnen leider nicht mehr mitkommen.

Wahrend die Kinder auf Entdeckertour gehen, vergeht
fiir Eltern die Wartezeit wie im Zauberflug — mit einem
Wissensquiz rund um die Geheimnisse der Nacht.




ab 4 Jahre

ZWISCHENRAUM DER KUNSTSAMMLUNGEN
ZWICKAU MAX-PECHSTEIN-MUSEUM Dpomhof 2

16 bis 21 Uhr

Wenn Farben fliegen lernen

In der groBen Malschleuder wirbeln Farben durcheinander und
verwandeln Stoffstiicke in einzigartige Erinnerungen.

Wo: vor dem Haus (bei schlechtem Wetter im KreativRAUM)

Bringt ein (altes) unbedrucktes und helles Stiick
Stoff mit (Stoffbeutel oder T-Shirt)!

ab 4 Jahre

ab 6 Jahre

16 bis 21 Uhr

Leuchtende Farbtraume

Malt euer Lieblingsbild und staunt, wie es im Dunkeln geheimnis-
voll zu leuchten beginnt — ein kreatives Abenteuer voller Farben
und Glanz!

Wo: KreativRAUM

16 bis 21 Uhr

Verborgene Bildgeheimnisse

Bingo war noch nie so kunterbunt! Findet die ratselhaften Bilder
und bekommt eine kleine Uberraschung.

Hinweis: Die Bingo-Karten erhaltet ihr an der Kasse.



ab 6 Jahre

ab 6 Jahre

16,17,18,19 und 20 Uhr

Magie der Nacht

Kleine Fiihrungen entflihren euch in Szenen voller leuchtender
Bilder, geheimnisvoller Schatten und wunderbarer Details — eine
Reise durch die Geschichten der Nacht!

Treffpunkt: Treppenabsatz im ZwischenRAUM [ Dauer ca. 15 Min.

18.30, 19.30 und 20.30 Uhr

Edelsteine im Zauberschein

Entdeckt wie sich die Farben der Steine verandern. Lasst Minerale
und Edelsteine im Schein der Taschenlampen funkeln wie kleine
Sterne. Beobachtet wie Licht und Farbe miteinander tanzen —ein
echtes Wunder!

Treffpunkt: Treppenabsatz im ZwischenRAUM [ Dauer ca. 15 Min.

Fiir Kérper und Zauberkrafte: Ein kleiner Snack fiir
Zwischendurch — vor dem ZwischenRAUM —, damit ihr
gestarkt weiter in die Nacht voller magischer Momente
eintauchen konnt.




PRIESTERHAUSER ZWICKAU

16 bis 21 Uhr

Scherben erzahlen Geschichten

Viele Teile, ein groRBes Puzzle: Setzt alte Keramikteile zusammen
und entdeckt, welche Geschichten in den Stiicken verborgen sind.
Wo: Dachgeschoss Neubau

16 bis 21 Uhr

Fliesenzauber & Tontraume

Gestaltet Fliesen oder formt eigene Kreaturen aus Ton mit Glanz.
Lasst euch von der Stadtgeschichte inspirieren.

Wo: Dachgeschoss Neubau

16 bis 21 Uhr

Das Keramik-Geheimnis

In unserem Museum sind viele besondere Keramikobjekte aus-
gestellt — nur wer alle entdeckt und ihren Namen kennt, 16st das
magische Ratsel und erhalt eine kleine Belohnung.

Das Quiz bekommt ihr an der Kasse!

Wenn die Nacht ihre Magie entfaltet, begleitet
euch der Kinderaudioguide durch die Priesterhauser
Zwickau.




ab 16 Uhr halbstlindlich

Vom faulen Topfer und dem fleiBigen Wascher

Im alten Topferhaus braut sich ein listiges Spiel zusammen: Der
faule Topfer ist dem fleiBigen Wascher ein Dorn im Auge und
schmiedet einen hinterhaltigen Plan, um ihn auszutricksen. Doch
der Wascher ist schlau und durchschaut die Absicht. Ein Katz-und-
Maus-Spiel voller Humor, Abenteuer und Einfalle: Wer wird die
Herausforderung meistern?

Wo: Dachgeschoss Haus 6 / Dauer ca. 15 Min.

JUGENDKUNSTSCHULE

16 bis 21 Uhr

Wenn Gedanken Bilder werden

Wie fuhlt sich fir dich die Nacht an? Ruhig, geheimnisvoll und
voller Ideen? Gestaltet mit Farben auf verschiedenen Papieren,
Holz und Keramik eure eigene Nachtgeschichte — jedes Werk
erzahlt von spannenden Abenteuern.

Wo: Werkstatt der JugendKunstSchule
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Stadtarchiv Zwickau

p

August Horch Museum

3

Priesterhauser Zwickau

4
Dom St. Marien

5

JugendKunstSchule +
ZwischenRAUM der KUNSTSAMM-
LUNGEN ZWICKAU Max-Pech-
stein-Museum

6

Robert-Schumann-Haus Zwickau

7

Rathaus

8

Theater Plauen-Zwickau

9

Puppentheater Zwickau

10

Schiiler-Lab der Westsachsischen
Hochschule Zwickau

11
Stadtbibliothek Zwickau




ROBERT-SCHUMANN-HAUS ZWICKAU

16 bis 21 Uhr

Schlafmiitzen hervor!

Nachtmitze, Schlafhaube, Chemise oder Schlafrock? Was das ist?
Die Nachtbekleidung der Schumann-Zeit. Verkleidet euch und
haltet es in einem Foto fest!

Wo: Emporengalerie

16.30 Uhr

Es war die Nachtigall und nicht die Lerche

Wer singt da? Hort genau hin! Wer erkennt die Vogelstimmen? Wir
lauschen und entdecken gemeinsam, welche Gerausche Natur und
Musik miteinander verbinden.

Wo: Konzertsaal | Dauer ca. 30 Min.

17.30 Uhr

Zauberei oder Maschinenkunst?

Ein Uber 100 Jahre altes Klavier, dessen Tasten von selbst spielen?
Wie kann das gehen, ohne Elektrizitat oder Computer-Programmie-
rung? Eins von Schumanns Nachtstiicken erklingt von Geisterhand
gespielt.

Wo: Foyer | Dauer ca. 15 Min.

18 Uhr

Guten Abend, gut‘ Nacht

Wenn der Tag leise wird, beginnt unser gemeinsames Singen.
Stimmt mit ein bei Abendliedern, singt und lasst euch in die stim-
mungsvolle Nacht tragen.

Wo: Konzertsaal | Dauer ca. 30 Min.



19 Uhr

1001 Nacht

Hort geheimnisvolle Marchen aus der berihmten arabischen
Marchensammlung, wie Scheherazade sie dort allabendlich dem
Koénig erzahlt. Und Musik, die Schumann und Rimski-Korsakow
dazu komponiert haben.

Wo: Konzertsaal | Dauer ca. 45 Min.

20.15 Uhr

... triffst Du nur das Zauberwort

Zauberer Raphael Wiemann entfiihrt euch ins Reich der Illusion,
Thomas Synofzik am Klavier in die zauberhaften Klangwelten von
Abend- und Nachtmusiken Robert Schumanns.

Wo: Konzertsaal | Dauer ca. 45 Min.

Wenn lhr oder Eure Eltern ein Smartphone und Kopf-
horer dabei habt, konnt Ihr mit unserem Kinder-
audioguide auf die Suche nach dem verschwundenen
magischen Notenschliissel gehen.




ab 5 Jahre

ab 5 Jahre

STADTBIBLIOTHEK «atharinenstraBe 444

16 bis 21 Uhr

Kaleidoskop der Wunder

Aus einer einfachen Papprohre entsteht ein funkelndes Kaleidos-
kop voller bunter Perlen und Glitzerpapier. Wer hindurchschaut,
entdeckt immer neue, schillernde Welten — ein kreatives Abenteuer
zum Staunen und Entdecken!

Wo: Jugendbibliothek

16 bis 21 Uhr

Farbzauberpapier

Unter Anleitung des Buchrestaurators entstehen marmorierte
Papiermuster, bei denen die Farben regelrecht leuchten. Gestaltet
euer eigenes, einzigartiges Kunstwerk und entdeckt die faszinie-
rende Wirkung Farben!

Wo: Jugendbibliothek

— in Kooperation mit der Ratsschulbibliothek Zwickau —

Fiir neue Krafte: Zwischen Tricks, Bastelabenteuern und
spannenden Geschichten ist ein kleiner Snack genau
das Richtige. Starkt euch in der Stadtbibliothek am
Kuchenbasar fiir die ndchsten aufregenden Erlebnisse!




17 und 19 Uhr

Prof. Brandolorius entfiihrt euch in eine Welt voller verbliiffender
Tricks und unglaublicher Kunststticke. Lachen, Staunen und Mit-
fiebern —diese Show spriiht vor SpaR, Spannung und verzaubern-
den Momenten!

Wo: Vorlesebiihne Kinderbibliothek | Dauer ca. 45 Min.

18 und 20 Uhr

Professor Dumbledore erzahlt die schonsten Marchen aus aller
Welt. Lauscht geheimnisvollen Geschichten voller [llusion,
Wunder und uberraschender Wendungen — ein marchenhafter
Genuss!

Wo: Veranstaltungssaal | Dauer ca. 45 Min.

— in Kooperation mit der Ratsschulbibliothek Zwickau —

16,17.30 und 19 Uhr

Hinter den Sternen lebt ein kleiner Tag als Lichtwesen. Ihr erweckt
ihn zum Leben — mit wirbelnden Bewegungen, geheimnisvollen
Aktionen und leuchtenden Ideen. Gemeinsam wird die Geschichte
zu einem besonderen Erlebnis!

Dauer ca. 30 Min.

Voranmeldung unter info@puppentheater-zwickau.de,
tourist@kultour-z.de, 0375 2713290 oder 0375 2713244



AUGUST HORCH MUSEUM

16 bis 21 Uhr
Blitzlicht & Schatten

Schlipft in Kostlime vergangener Zeiten und erlebt die funkelnde
Welt der 1920er Jahre. Ein kurzer Moment im Scheinwerferlicht —
und schon nehmt ihr ein besonderes Foto mit nach Hause.

Wo: LadenstralBe im UG des Museums

16 bis 18 Uhr und 19 bis 21 Uhr

Sternenstaub fiir die Haut

Kleine Zeichen, die glitzern wie Sterne am Nachthimmel: Lasst euch
mit Sternenstaub-Tattoos schmiicken — ein funkelndes Andenken
an eure Nacht voller Magie.

Wo: Rundgang A

16.30 bis 17.30 Uhr

Tone voller Magie mit KONstanz

Wenn die Nacht ihre verborgenen Geschichten flistert, fesselt
Musik: Das KinderTanzOrchester entflihrt euch mit Melodien und
geheimnisvollen Rhythmen in eine faszinierende Klangwelt.

Wo: Messestand Rundgang A

— in Kooperation mit dem Robert Schumann Konservatorium —




17 bis 21 Uhr

Perlenzauber

Jede Perle tragt Inspiration in sich: Gemeinsam entsteht ein
leuchtendes Kunstwerk, das die Fantasie der ganzen Nacht wider-
spiegelt und spater im Museum ausgestellt wird.

Wo: Forscherkammer (Rundgang B)

18 und 19.30 Uhr

Wenn Geschichten im Dunkeln leuchten

Lauscht einer spannenden Geschichte, wahrend ihre Bilder grof3 an
der Wand erscheinen. Worte und lllustrationen verschmelzen —fast
wie im Kino, nur ungewdhnlicher!

Wo: Souterrain Rundgang B | Dauer ca. 30 Min.

Voranmeldung unter f hockert@horch-museum.de

Mit dem Kinderaudioguide entdeckt ihr die spannenden
Geheimnisse der Nacht im August Horch Museum.




TICKETS

Tickets konnen in der Tourist Information und an allen
Veranstaltungsorten erworben werden —auRer im Schiiler-Lab.

Eintritt fUr Kinder bis 16 Jahre .................. frei
ErwachSene ... 7 Euro

Fir die Veranstaltung gibt es 1.500 Tickets. Auch wenn die Kinder-
museumsnacht ausverkauft sein sollte: das August Horch Museum
steht allen an diesem Abend zu den Sondereintrittspreisen der
Kindermuseumsnacht bis 21 Uhr offen. Diese Tickets berechtigen
jedoch nicht zum Besuch der anderen teilnehmenden Einrichtun-
gen oder zur kostenfreien Nutzung des historischen Bus-Shuttles.

WEITERE INFORMATIONEN

Wer noch nicht 12 Jahre alt ist, bendtigt eine erwachsene
Begleitperson. Im Theater kdnnen Begleitpersonen warten, bis die
Kinder fertig sind und sie wieder abholen.



MIT DEM HISTORISCHEN BUS-SHUTTLE
VON MUSEUM ZU MUSEUM

Kornmarkt 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00 20:45
Hauptmarkt 16:03 17:03 18:03 19:03 20:03 20:48
Alter Steinweg  16:04 17:04 18:04 19:04 20:04 20:49
Neumarkt 16:06 17:06 18:06 19:06 20:06 20:51
Georgenplatz 16:08 17:08 18:08 19:08 20:08 20:53
Horch-Museurm  16:15  17:15  18:15 19:15 20:15 21:00

Horch-Museurn 16:30  17:30  18:30 19:30 20:30 21:00
Georgenplatz 16:36 17:36 18:36 19:36 20:36 21:06
Neumarkt 16:38 17:38 18:38 19:38 20:38 21:07
Alter Steinweg  16:40 17:40 18:40 19:40 20:40 |
Hauptmarkt 16:41 17:41 18:41 19:41 20:41 |
Kornmarkt 16:44 17:44 18:44 19:44 20:44 |

Auf dem Neumarkt besteht die Umsteigeméglichkeit zu den
Linien der SVZ.

Der Shuttleverkehr wird mit zwei historischen Omnibussen
betrieben, welche nicht barrierefrei sind. Befordert werden nur
Fahrgéste mit Eintrittsbandchen fiir die Museumsnacht 2026
der Stadt Zwickau (Erwerb in den Fahrzeugen nicht méglich).

Bei auftretenden Stérungen konnen Fahrplanabweichungen
auftreten.




MIT FREUNDLICHER UNTERSTUTZUNG

m KrauB | Partnerschaft mbB zev

RECHTSANWALTE STEUERBERATER WIRTSCHAFTSPRUFER strom erdgas warme

Mehr Informationen auf
www.zwickau.de/museumsnacht
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